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La C.A.O... Vous en entendez parler de plus en plus mais vous ignorez ce que c'est ! et vous pensez que 
c’est difficile !... 

Soyez suffisamment audacieux (et curieux !) pour acheter ce programme et sa brochure complète qui ont 
été écrits pour démystifier la Conception Assistée par Ordinateur. 

Ils vous expliqueront à travers l’exemple ce qu’est la C.A.O. et vous feront assimiler tous ses principes 
fondamentaux. 

Pas besoin d’être technicien ou ingénieur pour apprendre à se servir de l’un des outils les plus modernes de 
notre époque!!! 

N’hésitez pas! La C.A.O. c'est très simple... quand c’est bien expliqué. 


Ce programme permet : 

- La Modélisation tridimensionnelle complète (3-D) des objets avec structuration multi-layer et 
construction automatique des objets de révolution. 

- Les Transformations habituelles des modèles : 


- Edition - Modification des modèles - Rotations - Translations - 

- Echelles - Duplications - Etc... 

- La Visualisation des modèles: 

- Vues automatiques Face, Côté, Dessus 

- Vues en perspective sous tous les points de vue 

- Vision panoramique temps réel permettant l’animatioru 

- Zoom avant et arrière multi-niveaux 

- Visualisation des référentiels 

- Fenêtrage et clipping 

- Manipulation des images et des couleurs 


Symétries 



- Les Copies et sauvegardes des modèles sur cassette 


- Le Dessin des modèles sur imprimante : recopie d’écran à diverses échelles, avec effets graphiques 
(grisés et épaisseurs de traits..). 


- ET BIEN D’AUTRES CHOSES ENCORE 

LISEZ LE MANUEL ATTENTIVEMENT DU DEBUT A LA FIN. LAISSEZ VOUS GUIDER EN SUIVANT LES 
INSTRUCTIONS 


1 35 - MADE IN FRANCE 
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